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Zmeény v dokumentu:

Datum Dotené body, pedmét zmeny

2.12.2012 Zména bod — 7.2.1, 7.12.1, 7.12.2.
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Obrazek venkovni hraci plochy a volného hernihctoro
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ZARIZENI A VYBAVENI

11

1.2
121

1.2.2

1.2.3

124

1.2.5

1.2.6

HERNI PROSTOR

Herni prostor zahrnuje:
a) hiiste
b) volnou plochu
c) volny herni prostor
Hiist¢ a volna plocha spolu tybhraci plochu.

ROZMERY

Hriste
HiiSte je obdélnik o rozrrech (povolena odchylka £ 0,1 m):
a) 18 x 9 m pro dvojice a trojice, Rozpis stite¢ mize povolit Sitku 8,2 m
b) 13 x 9 m pro jednotlivce, Rozpis séie mizZze povolit Stku 8,2 m
HiiSte je rozdleno siti na d¥ shodna herni pole.
Volna plocha
Hiiste je obklopeno volnou plochou, ktera je na vSecinstch minimal&:
a) 3 m Sirok& pro venkovni hraci plochu, pokud RozpistZze nestanovi jinak
b) 2,5 m Sirok& pro vniti hraci plochu, pokud Rozpis sék¢ nestanovi jinak
Volny herni prostor

Volny herni prostor je prostor nad hraci plochoigrk je bez jakychkoliv fgkadzek, pokud Rozpis
soutzZe tuto podminku nedgsni. Volny herni prostor je vysoky minim&in

a) 7 m od povrchu hraci plochy pro venkovni hraci ploc

b) 6 m od povrchu hraci plochy pro vt hraci plochu, pokud Rozpis s&ig nestanovi jinak
Rozpis soutZze miZze umoznit sehrat utkani v haletélocvicné, ve které do minimalniho
herniho prostoru zasahuje stavebni prvek rigsb vybaventi zatizeni haly, které samo o
sok¥ ve spojeni s dispozici haly je schopno ovlivniguiérnost hry jen s velmi malou
pravdEpodobnosti.

Povrch hraci plochy

Povrch hraci plochy musi byt jednotny (s vyjimk&ar a carovych znéek), nesmi byt kluzky,
borivy ¢i prasny. Bipustné materialy na vrchni vrstvu: antuka, pisélna bez kamei obvyklé
umelé povrchy. Nepipustné materialy pro vrchni vrstvu: beton, kanttazba, asfalt, trava, Skvara,
struska apod.

Povolena odchylka hraci plochy od vodorovné roviry00. Je povolena nerovnost (s vyjimkau
acarovych znéek) s plynulym pechodem nejvyse 2 cm.

Cary acarové znaéky

VSechnycary jsou 5 cm (povolena odchylka + 1 cm) Siroképdeolena vySka nejvySe 2 mm nad
povrch hraci plochy u nesypanych matdridgejvySe 4 mm u sypanych matekidejich barva musi
byt rozdilnd od povrchu hraci plochytipustné materidly proary: jemné sypké hmoty, riaove
barvy, untlé ohebné hmoty bez ¥givajicich prvik nad povrchtary. VSechnyary jsou sodasti
herniho pole, vyjmé&ary vymezujici volnou plochu okoldigte

K vyznaeni kond@ jednotlivych ¢ar mohou byt pouZitgarové znaky. Fripustné materidly pro
carove znaky: snadno ohebna ufd nebo pirodni vidkna do gmeéru 2 mm.

Cary vymezuijici Ksts
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1.2.7

1.2.8

1.2.9

Hiiste je vymezeno ddéma postrannimi a dwma zadnimiarami. Jak postranni, tak zadiry jsou
vyznaeny uvnit rozmera hriste.

Stredovacara

RovnolEZka s¢arami postrannimi, roztlje histé na d¢ stejné poloviny (pro hru jednotlivug.

Cary podani

U dvojic a trojic rovnobzky se zadnimicarami vyznaené ve vzdalenosti 2,55 m (povolena
odchylka £+ 0,05 m) od zadni¢har. U jednotlivé ¢ary vymezujici HSte.

Pole podani

U jednotlivail jedna polovina herniho pole (leva nebo prava Zzquhhpodavajiciho). U dvojic a
trojic ¢ast herniho pole omezeddrou podani, postranniarami a siti.

1.2.10 Pole zahajeni

U jednotlivai prostor za vlastnim hernim polem omezen§&m okrajem zadndary a myslenym
prodlouzenim gedovécéary a postranntary. U dvojic a trojic prostor za vlastnim hernirmlgm
omezeny viySim okrajem zadniary a myslenym prodlouzenim postranniahn

1.3 OSTATNI VYBAVENI

1.3.1 Sloupky
Sloupky na upewni sit musi byt vzdaleny od postranni&r nejmésn 0,5 m.

1.3.2 Sit
Siti se ve fe rozumi pouze ta jefiast, kterd je zasdena mezi hernimi poli, tj. napjatast mezi
podprnymi tycemi. Horni okraj sé je opaten paskou kryjici napinaci lano. Svislice naikgfiky
postrannicltar se siti je vyzrigna podprnymi ty¢emi, které jsou saisti sig.
Vzdalenost horniho okraje &ibd povrchu Fiste po celé jeho &te je:

a) 100 cm (povolena odchylka + 2 cm) pro kategoriiasiao Zactva
b) 110 cm (povolena odchylka + 2 cm) pro ostatfkowé kategorie

Vzdalenost dolniho okraje &ibd povrchu Fste je nejvyse 20 cm. Materiél sife mékka nekovova
tkanina.

1.3.3 Mi¢
Hraje se lepenym rém z girodni nebo urlé kize. VSechny nte pouzité v zapase utkani musi
byt jednotné. VSechny g pouZzité v utkani musi byt jednotné pokud se jgkéh typu, barvy. Ve
vSech soutZzich musi byt pouzivany dva &eipro zaji&ni plynulosti hry.

1.3.4 Lavicky
Lavic¢ky pro druzstva musi byt umésta mimo volnou plochu, max. vSak 5 nietrd volné plochy.
Ob¢ druzstva musi mit stejné podminky co se tykd hersti k HiSti, zastigni proti
powetrnostnim vlivam, ruSenim nevhodrumisénym ozvigenim aredlu, ipadre viivu divak.

2 UCASTNICI HRY

2.1 DRUZSTVA

2.1.1 SlozZeni druzstva
DruZstvo je utvar slozeny zkolika jednotlivdi, dvojic a trojic podle SogEnihoradu nohejbalu a
max. ti osob realizéniho tymu (vedouci druzstva, trenér druzstva, daéSpecifikovana osoba).
Pro &ely pouziti obecného nazvu pro vSechny tyto Utearpouziva nazev ,sestava“.

2.1.2 Pozice druzstvaiphie

Clenové druzstva, kie nehraji, bd’ sedi na lavice druzstva, nebo jsou ve svém prostoru pro
rozcviceni ¢i jinde mimo hraci plochu. Sétna lavice Ehem utkani a ¢astnit se rozcéeni je
povoleno pouzélenim druzstva.

Strana 7 (celkem 20)
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2.1.3 Sportovni Ubor a jeho zna
Hr&i téhoZz druZstva jsourphie obl€&eni do jednotného sportovniho Uboru a musi byttediok
oznaeni ¢isly 1 az 99 (kazdy h&apouze jedncislo, dva hréi nesmi mit stejn€islo), pokud
Rozpis soutze neuti jinak. Pokud hré& nesplini tyto podminky, rozhétdje negipusti ke lie.
Zména sportovniho Uboru je povolena pouzé pméné stran a vramci oddechovéhmsu.
Jednotnost sportovniho Uboru j€ema barvou a provedenimcka/teplakové bundy a trenyrek.
2.1.4 Obuv
Obuv hr&u je mekka, ohebna, vzdy s hladkou hiefivajici podrazkou bez kolik Pokud hré
nema takovou obuv, n#&pusti ho rozhod ke tre.
2.1.5 Zakazané fednety
Hrasum je @i hire zakazano nositednety, které jim nebo ostatnintastnikim hry mohou zpsobit
zraréni nebo pinést vyhodu (nap je zakazano hrat se sadrovym obvazem).
2.2 JEDNOTLIVCI
2.2.1 Kapitan
Pri utkani druzstev stanovi druzstvo z dirgediného kapitana, ktery musi byetelrg oznaden na
pazi kapitanskou paskou (minil& pasky 5 cm po celém obvodu paZe, uwnist horni polovig
paze). Je-li kapitan zr&n nebo vyloden a neriZze trvale plnit tuto funkci, je den jeho zastupce a
ten gevezme vSechna prava a povinnosti kapitana. Mégtate a povinnosti:
a) zWastnit se losovani, nebo pdit jiného ¢lena druzstva timto pravem
b) zadat rozhodi o oddechovygas a o stdani hréua
c) dotazovat se rozhétth po geruseni hry sluSnym apobem nailvod jejich rozhodnuti
d) po utkani podepsat zapis o utkani
2.2.2 Treneér
Trenér druzstvaidi pripravu hréa a vede druzstvo v utkanich a zapasech. Ma tateapsa
povinnosti:
a) urcit a nahlasit sestavu druzstva
b) z&adat rozhod&l o oddechovyas a o stdani hr&u
c) dotazovat se rozhétth po geruseni hry sluSnym #apobem navod jejich rozhodnuti
3  DRUHY A CASTI HRY
3.1 DRUHY HRY
Seznam drulnher:
a) stretnuti jednotlivé (dale jen jednotlivci)
b) stretnuti dvojic (dale jen dvojice)
c) stretnuti trojic (dale jen trojice)
d) stretnuti jiného p&tu hr&u — pro tento druh hry plati pravidla préethuti trojic
e) stretnuti druzstev
Dvojici mohou tvdit téi hr&i, dva hraji a jeden jefipraven na s$tdani. Trojici mize tvait pét
hr&, téi hraji a dva jsouifpraveni na sfdani.
32 BOD

Bod je diti cast setu, kterou ziska sestava. Kdykolivéhzahraje v rozporu gmito pravidly ¢i

rozpisem sowfe nebo tyto dokumenty jinak porusi, je roztiod odpiskana chyba veér Pokud
nastanou d¥nebo vice chyb naslegipo sold, pcasithd se pouze prvni z nich, pokushito pravidly
neni uteno jinak (sf). Pokud se dvou nebo vice chyb dopusti oba sowgmecasrg, vznika
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3.3

3.4

3.5

“oboustranna chyba”, rozhédnaidi novy mé. Ta strana, ktera ziskalaeolchozi bod poktalje
podanim. Vyjimkou je trestny bodfigkterém Zistava podani neznéno.

SET

Set je diti ¢ast zapasu sestav. Set &rziska-li jeden ze soufiel0 bodi, piicemz neni zapétbi
rozdil dvou méu, pokud Rozpis sodte neuki jinak. Rozpis sowfe miZze ukit zahajeni
rozhodujiciho setu od stavu 5:5.

ZAPAS

Stretnuti sestav na dva ¥iné sety. Zapas vyhrava strana, ktera vyhréla dtsa Rozpis soute
muze stanovit sehrani zaiaselé soutze ¢i jeji ¢asti na dva sety. V takovéntipact nemusi byt
znam vitz zapasu.

UTKANI
Utkani je stetnuti druzstev (soustava zapasezi druzstvy). P&et a sloZzeni zapas utkani utuje

Rozpis soutze. V utkani vyhrava to druzstvo, které vyhralmeigeny pdéet zapas, pokud je utkani
Rozpisem sowfe popsano tak, Zze maaade.

OBECNE PREKAZKY KE HRE

4.1

4.2

4.3

4.4
4.4.1

4.4.2

NEZPUSOBILOST HRACi PLOCHY

Hraci plocha je neZizobila ke ke, kdyz povrch hraci plochy je rozmokly, fiwy, nebezpene
kluzky, nezajiujici dostatény odskok mie nebo bezpmost hréu.

TECHNICKE PROBLEMY

Technické problémy @etrzeni i nahradni gitposSkozeni obou i, vypadek elektrického proudu v
hale, apod.)

NEVYHOVUJICI POCASI

Patasi znemoiujici hru je péasi, znemaiujici ovladani mie nebo ohroZzujici zdravi @ (nag.
vytrvalé srazky, silny vitr, nizka teplota).

OSTATNI PREKAZKY

Nedostaténa viditelnost - viditelnost znemidjici hru je takova viditelnost, kdy nedostatektky
nebo zamlZeni herniho prostoru znemgé sledovani pohybu «e.

Zivelné pohromy - nap pozar, povodg zaplavy atp. (se zatkem fed zahajenim utkawi v jeho
pribéhu)

STRUKTURA HRY

5.1

NASTUP NA HRISTE

Ve stanoveny zstek utkani dlouhodobych seat na pokyn prvniho rozh¢tho nastoupi oba
soupéi proti sok& podél zadnicktar hist¢ a navzdjem se pozdravi. Po pozdravu se dostavi oba
kapitani k rozhodimu a navzgjem segdstavi.

U zapasd jednorazovych sodéti se nastup s pozdravem #egistavenim neprovadi, pokud Rozpis
soutze neuti jinak.
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5.2

5.3
5.3.1

5.3.2

5.3.3

5.3.4

5.3.5

5.3.6

LOSOVANI A ZAHAJENI HRY

Losovani se provadired zapdetim prvniho setu kazdého zapasu. Zastupce stkdeng vyhrala
los, bul’ zvoli stranu Fiste, nebo ui, ktery ze soupé provede zahajovaci podani. Zastupce strany,
ktera prohrala los, dr zbyvajici moznost.

Pred poslednim, rozhodujicim setem ma vyhodu vollsypupice strany, ktera §witézny set, pop
vitézné sety vyhréla lepSim rozdilem laawkZ soupie Je-li rozdil stejny, rozhodne los.

V ostatnich setech se zahajovaci podani a strigéty pravidelr® stidaji.

V polovin¢ rozhodujiciho setu {pdosazeni patého bodu, hraje-li se set do lidjgsazeni Sestého
bodu, hraje-li se set do 11), &m soupé@ pouze stranuiiisté. Hraje-li se rozhodujici set od stavu
5:5, ke zm¥n¢ stran nedochézi.

OPRAVNENA PRERUSENI HRY
Opravrena geeruseni hry jsou:
a) oddechove&asy
b) stridani hréa
VSechna oprawma greruseni hry maji délku 30 s.

Veskeré zadosti o opréa&mé gerusSeni hry musi bytietelrg signalizovany jen z prostoru lkiské
lavicky (neni-li Zadatel zrovna na hraci ploSe jakahra

Patet opravinych geeruseni
Kazdé druzstvo ma v jednom setu pravo Zadat:

a) maximalre dw stridani hréa

b) dva (resp. jeden v rozhodujicim setu, je-li hran sidvu 5:5) oddechovéasy u hry

jednotlivaa,

c) jeden oddechovyas u hry dvojic a trojic
Zadost o oprawna geruseni
Preru$eni hry mohou byt vyzadovana pouze trenéreno repitanem. Zadost je vznesena
odpovidajicim zvolanim, kdyZ je tninimo hru a ped pokynem rozhaidho k provedeni podani.
Navaznost feruseni

Jeden nebo dva oddechovasy a jedno &idani hrée po sob si mize vyzadat jedno i druhé
druzstvo, aniz by bylo nutno mezitim zahajit hrieniN dovoleno uskudeit opakovanou zadost o
stiidani hr&a béhem téhoz feruseni hry.

Oddechovyas

O oddechovyas se zada zvolanim ,tajm“.éBem oddechovéhdasu je mi u rozhodiho a hréi
obou sestav mohou haiibs ostatnimicleny vlastniho druzstva na vlastni polavihraci plochy.
Nevyuzity oddechovyas se nefevadi do dalSiho setu.

Stridani hrée

Sttidanim se rozumi vy#ma hré&u hrajici dvojice nebo trojice v setu. ifeiani se ohlaSuje
rozhodimu zvolanim "sidame". B probihajicim gfidani nesmi k hrajicim htém pfistupovat
nikdo z lavEky. Ve hre jednotlivéi neni mozné sidani hrée. Je mozné 8tat jednoho nebo dva
hrate najednou a poklada se to za jediimani.

Kazdy stidajici hr& musi byt pitomen na KSti pti nejblizSim zahajeni hry. RBet nevyuzitych
sttidani se negvadi do dalSiho setu. Vyma hr&i mezi sety je povolena a nepovazuje se za
sttidani. Nahrazeni vyl@eného hrée je pokladano zaigtani.

Dojde-li ke zragni hr&e z divodu faulu od protihrge (hr& nentize pokrgovat ve hie) a postizené
druzstvo ma jiz viferpan poet stidani v setu, rize za zraéného hrée nastoupit ndhradnik. Takto
zrareny a vystidany hré jiz nesmi v plib¢hu utkani nastoupit.
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5.4
5.4.1

5.4.2

5.5

5.5.1

5.5.2

5.5.3

5.5.4

5.5.5

NEOPRAVNENA PRERUSENI HRY
Neopraveneé je zadat oieruseni:
a) béhem hry
b) neopravinym ¢lenem druzstva
c) pro stidani hrée, nebyla-li hra jestzahajena poipdchozim gtdani stejného druzstva
d) po vy¢erpani povoleného ptu oddechovyclkiasi a stidani hréua
Zdrzovani hry
Neopravenacinnost druzstva, ktera brani znovuzahajeni hrgdigovani a mezi jinym zahrnuje:
a) nedodrzeni It pro opravena geruseni hry
b) prodluZovani ostatnichr@ruseni hry
c) nedodrzeni laty pro zahajeni hry
d) neopravené zadosti oieruseni hry
e) vngjSi zasah zjisobeny druzstvem
Sankce za zdrzovani - viz ustanoveni Pravidgbaareé Disciplinarnihoradu.

OSTATNi PRERUSENI HRY

Ostatni peruseni hry jsou:
a) vngjsi zasah
b) preruSeni hry na zotaveni
c) pieruSeni hry na Upravu sportovniho tboru
d) preruseni obecnourgkazkou ke fe
e) ztrata sportovniho charakteru
Vn¢jSi zasah
Vyskytne-li se Bhem hry jakykoliv vijSi zasah, musi byt hra zastavena a roghoaidi novy mg.
Za takové naruSeni se povazuje iiildpd, vnikne-li do herniho prostoruiphie cizi €leso, zvie

nebo osoba a ovlivni tim fs¢h hry. Za vrjSi zasah neni povaZzovan zasalisgbeny gkterym
z druzstev.

PreruSeni hry na zotaveni

Rozhodi v pripact zrareni hr&e nebo f jiné okolnosti ma pravo naigruSeni hry na zotaveni
v délce maximalé 3 minuty. Bhem peruSeni hry na zotaveni jsou ostatni nehrajienové
druzstva u svych lavek, s vyjimkou osoby poskytujici ogeni.

PreruSeni hry na Upravu sportovniho uboru
Pottebuje-li si hré upravit Ustroj, po ohlaSeni se rozkidu je mu toto umozmo.
PreruSeni obecnougkazkou ke te

Neni-li mozné utkani zahdjit pro obecnael@azku ke fe, jsou ob druzstva povinna zahajit utkani
v pozdjSi hodinu, nejpozgi vSak do dvou hodin. O tom, kdy a kde se utkdtiragje, rozhoduje
prvy rozhodi na navrh vedouciho doméciho druzstva.

Neni-li mozné v utkani pok&avat pro obecnouipkazku ke te, je utkani peruseno. O igruSeni
utkani rozhoduje prvni rozhéd O tom kde bude utkani pokiavat, rozhodne prvni rozhéidna
navrh vedouciho domaciho druzstva. V utkani muspbkratovano do dvou hodin.

Ztrata sportovniho charakteru

Jestlize utkani ztrati sportovni charakter, dojdeal Histi k vytrznostem, k inzultaci rozheétho,
instruktora, vedouciho, trenéra neboderatkanici pokusu o ni apod.,iprusi nebo ukati rozhodti
utkani. Vzdy vSak ve spolupraci sipdatelem, resp. domacim druzstvetmuvse, aby byl zavadny
stav¢i jev co nejdive odstragn. Pokud rozho#l v tomto gipads nemize vyplnit a odeslat zapis o
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5.5.6

5.5.7

utkani, neprodlenzaSlefidicimu organu soéte své vyjateni o fredcasném ukokeni utkani spolu
s divody tohoto rozhodnuti.

Dopady ostatnichipruseni hry

Utkani se dohrava od stavu v utkani, zapasu apsetugerusenim. Vysledky odehranych zapas
sefi zastavaji v platnosti.

Utkani Ize peruSit na maximakdwve hodiny v jednom dni. Pokud utkani neni dohrand, jpaprvy
rozhodi prectasré ukorti a dohrava se v terminuéenémRidicim organem sotie.

Casové liity pro dal3i typy feruseni
Oba soupi jsou povinni negekraiovat nasledujictasoveé llity:
a) po pokynu rozhotiho zahdjit hru -5 s
b) zmeéna stran mezi sety - 30 s
c) zmena stran v polovi&irozhodujiciho setu - 30 s
d) prestavka mezi zapasy v utkani - 240 s (mirfesfavku spojenou s Upravou hraci plochy)

5.6 ODCHOD ZE HRISTE
Po skokieni utkani dlouhodobych s@uif na pokyn rozhatho nastoupi oba soufperoti sok&
podél zadnicktar hist¢ a navzajem se pozdravi. Poté se oba sogpeomazdi po obou stranach
sitt a pozdravi se navzajem podanim ruky.
U zapaf jednorazovych soéki se nastup s pozdravem neprovadi, pokud Rozpi&Zso neuki
jinak.
6 HERNI DEFINICE
6.1 UCEL HRY
Ucelem hry je:
a) zahrdt m¢ do soup#ova pole dovolenym Zsobem tak, aby jej soufmvi hr&i nemohli
zachytit a vratit do hry
b) zabranit soupezahrat mé do svého vlastniho pole
c) zachytit mé zahrany sougem do sveého vlastniho pole
d) rozehrat zachyceny sdo ut@né akce
6.2 AKCE VLASTNIi A SOUPE ROVA
Akce vlastni z&ind dopadem nmié¢ do vlastniho pole nebo dotykem vlastniho¢@rd méem,
pokraiuje snahou dopravit @dovolenym zpisobem do soupeva pole.
Akce vlastni kotii dotykem mée se sougevym polem nebo soupavym hr&em,¢imz za&ina akce
soupéova. Vlastni akce rowz konii dopadem niie mimo herni pole, nebo kdyZ se kterykolivthra
dopusti chybné herginnosti.
6.3 MIC VE HRE A MiC MIMO HRU
Mi¢ je ve e od okamziku, kdy se ho podavajici hdotkne pi provedeni podani dovolenym
zpusobem az do okamziku, kdy jiz néae byt zasahem zadného deani teoreticky vracen do hry,
tim se dostava mimo hru.
7 HERNI CINNOST
7.1 DOTYK HRACE S MICEM
7.1.1 Hr& se smi dotknout ré kteroukolivéasti €la mimo rukou (paze od ramene po kéneprsi).
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7.1.2

7.2
7.2.1

71.2.2

7.3
7.3.1

7.3.2

7.4
7.4.1

7.4.2

7.5
7.5.1

7.5.2

7.6
7.6.1

7.6.2

7.7
7.7.1

71.7.2

Chybné& hernéinnost (bod pro soupe):
Hr& se dotkne nte rukou.

PROVEDENI AKCE

Pti hie dvojicéi trojic provedou hré akci jednim, déma neboiemi dotyky mée stidaw tak, ze
mezi jednotlivymi dotyky mize mg dopadnout na zem v hernim poli maxingednou. Mezidopad
neni nutny. B jedné akci jednotlive (kategorie mladSiho Zactva) dvojic ¢i trojic miaze mé
dopadnout na zem nejvySe dvakrat, e jednotliv@ (ostatni ¥kové kategorie) jednou. Rozpis
soutZe nuze ukit tti povolené dopady ¢ na zem.

Chybna hernéinnost (bod pro soupe):

Druhy dopad ntie na zem $ hie jednotliv@ (ostatni ¥kové kategorie),ieti (fipadré dalSi — viz
Rozpis soutze) dopad nte na zem P hie jednotlivéd (kategorie mladSiho Zactva) dvojic ¢i
trojic. Dva dopady nte na zem po s@hbv téZze vlastni akci, téz valeni ¢aipo zemi. Dopad re
mimo herni poleCtvrty dotyk jedné stranyipjedné akci (dvojice, trojice)jieti dotyk na jedné
straré pii jedné akci u jednotlivic

STRIDANI DOTYKU S MICEM

TyZz hr& se smi znovu dotknout & jen po doteku jiného hfé nebo po odrazu &€ od soupi@va
herniho pole. Veie jednotlivé se smi hradotknout mée dvakrat po sab
Chybna hernéinnost (bod pro soupe):

Dva dotyky téhoz hige s méem bezprosedre po solk nebo s mezidopadem &Bi na vlastni
polovinu herniho pole (mimo hru jednotliyg téZ valeni ntie po hréi.

UTOCNE ZAHRANI MiCE

Mi¢ musi byt zahran do soujpea herniho pole jeniimym dotekem hi&, nikoliv odrazem od
zen®. Hr& se dotkne ndke odraZzeného od soupea herniho pole.

Chybné& hernéinnost (bod pro soupe):

Mi¢ je zahrdn do soupava herniho pole odrazem od zerir& se dotkne nde odrazeného od
soupéova herniho pole rukou.

SOUCASNY DOTYK PROTIHRA CU

Padne-li po satasném dotyku protihtéd mi¢ do Histeé, hra pokrduje jako po dotyku protihe,
sowasny dotyk tak anulujefedchozi akci.
Chybna hernéinnost:

Padne-li po satasném dotyku protihta mic jinam nez do herniho pole,i@di rozhodi novy mg.

PRESAHOVANI PRES SiT (BLOK)

Branit soup# ve hre blokem nebo zahréat tize v soup#goveé polovirg herniho prostoru kdekoliv.
Hr&at se musi pitom dotykat sveho herniho pol&,pii vyskoku se z & odrazit a na & dopadnout.

Chybna hernéinnost (bod pro soupe):

Hr& presahuje &kterou ¢asti €la nad soup®vu polovinu herniho prostoru a nestoji ve svém
hernim poli¢i pii vyskoku se z & neodrazil nebo do&mo nedopadl.

DOTYK HRACE S CIZiMI TELESY

Hr& se i hie dotknecasti sit vné hriste, upinaciho ziazeni, sloupl, jinych predmeta i osob
mimo herni prostor, pokud neovlivni hru. Krée g hife dotkne s& byla-li na & mi¢em nebo
soupéem naraZzena. Hegse i hie dotkne sougeva herniho pole pod siti, pokud tim neovlivni hru.

Chybna hernéinnost (bod pro soupe):
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Hr& se i hie dotkne s, podgrnych tyi nebo soup®va herniho pole, vyjma kdyZz n&jrbyla
narazena ndem nebo sougem a vyjma dotyku soupava pole pod siti pokud to neovlivnilo hru, a
to i tehdy, byl-li mé jiZ mimo hru a hré se si¢, ty¢e nebo sougeva herniho pole dotkl vigdledku
dokortovani pohyl v predchozi akci. Tato chyba anuluje vSechny (i odpiékaoup#vy chyby
jiného druhu; toto neplati wipac, Ze k dotyku s& dojde po pedchozim nedovoleném dotyku
protihr&em a faulovany hease v disledku toho dotkne sit Hr& dotykem s cizimédesem ziskal
vyhodu.

7.8 DOTYK MIiCE SE SIiTi

7.8.1 Jestlize se ndive ire dotkne sé& a podgrnych tyi, nepovazuje se to za mezidopad.

7.8.2 Chybna hern¢innost:
Zpusobi-li dotyk mée se siti nebo podmymi tyéemi poruSeni regulérnosti hry, iidi rozhodi
novy mg.

7.8.3 Chybna hernéinnost (bod pro soupe):
Mi¢ se dotkne sitza podprnymi tyéemi mimo HiSté, upinaciho zdzeni, sloupk nebo jinych
cizich €les a osob i mimo herni prostor.
Zpusobi-li dotyk mée se siti nebo podmymi ty¢emi poruSeni regulérnosti hry a dojde k tomuto
poruseni regulérnosti hry po poslednim povolenétakdove lie jednotlivd@, dvojic i trojic nebo fi
podani a mi negreSel do herniho pole soupe

7.9 DOTYKY PROTIHRACU

7.9.1 V akci zangfené na zasazeni &ei mize hr& nohou zasdhnout jen dolédst soupivy nohy pod
kolenem. V souboji o niise hlavou a&tem mize hr& dotknout soup@ kdekoliv.

7.9.2 Chybna hernéinnost (bod pro soupe):

UmysIné i neamysiné dotknuti se sotgp@ohou, kroré vzajemného dotyku dolningastmi nohou
ve shaze zasahnoutimUmysiny i nelimysiny dotyk souf@rukou. Umyslny dotyk soupe v akci
zantiené na zasazeni ¢ei pokud toto rozhadl posoudi jako akci zaenou na zasazeni sotipe

7.10 ZAHRANIi MiCE PRES SiT

7.10.1 Mi¢ muze byt zahran do herniho prostoru sdepevlastni poloviny herniho prostoru pouzespsf.
7.10.2 Chybna hernéinnost (bod pro soupe):
Mi¢ zahrany z vlastni poloviny herniho prostoru takpolétne celym objemem mima’si

7.11 DOPAD MIiCE DO SOUPEROVA POLE

7.11.1 Dopad zahraného &€ do soupi@va herniho pole.
7.11.2 Chybna hernéinnost (bod pro soupe):
Dopad mée mimo soupvo herni pole.

7.12 PROVEDENI PODANI

7.12.1 Hr& podava tak, Ze stojnou nohu ma v poli zahgjenz, s&on sdm nebo thdotkne herniho pole
v ¢asove llit¢ po pokynu rozhotlho. Ri spravném podani musi énbud’ dopadnout do soupava
pole podani, nebo se musi dotknout séepresmi se vSak dotknout jiné osoby nethesa krong
sit. F¥i hie jednotlivés hr& podava zprava nebo zleva do éapsho pole podani podle §a
vlastnich dosazenych bod/ setu — i sudém poétu zprava, fi lichém patu zleva. Dotkne-li se
podani sit pred spravnym dopadem, nebi@@ dotykem souge, povaZuje se za spravne. Sdupee
povoleno pijmout podani ped dopadem na zem.

7.12.2 Chybna hernéinnost (bod pro soupe):

Hr& proved| podani z prostoru mimo pole zahajeni reb@n sam nebo thilotkl herniho pole.
Mi¢ pii podani nedopadl do soupea pole podani a ani se nedotkl sdepMic se i podani dotkl
ciziho €lesa nebo viastniho k& Mic pii dotyku sit dopadl mimo pole podani.
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7.13

ODEHRANI Mi€CE Z HERNIHO PROSTORU

7.13.1 Hr& pii odehrani mie musi alespo jednou nohou stat na vlastni polavihraci plochy. B

vyskoku se musi odrazit z vlastni poloviny hracichbly.

7.13.2 Chybna hernéinnost (bod pro soupe):

7.14

Hr& piti odehrani mie stoji mimo vlastni polovinu hraci plochy nebodstyka cary vymezujici
volnou plochuci pied odehranim ve vyskoku se odrazil z prostoru muastni polovinu hraci
plochy.

MRTVY MIC

7.14.1 Zustane-li mé mezi siti a podfynou tyi, piipadré zastane-li mé jakkoliv uvizly v siti, naidi

rozhodti novy mt.

7.14.2 Chybna hernéinnost (bod pro soupe):

Mrtvy mi¢ po poslednim povoleném dotyku nelfogodani.

8 CHOVANI UCASTNIKU HRY

Ucastniky hry jsou druzstva, rozhgginstruktdi, poradatelskéa sluzba.
8.1 SPORTOVNI CHOVANI

Obecné zasady sportovniho chovani:

a) Ucgastnici musi znat tato pravidla nohejbaliidit se jimi.

b) Ucastnici musi fjimat rozhodnuti rozhagch ve sportovnim duchu, bez toho, Ze by jim
oponovali. V gipadt pochybnosti je mozné pozadovat Wtni pouze progednictvim
kapitana a trenéra veeh

c) Ucgastnici se musi vyvarovat jednani nebo péstajneienych na ovliviovani rozhodnuti
rozhodtich nebo zakryvani chyb vlastniho druzstva.

d) Fair play

e) Ucastnici se musi chovat zdile a s Uctou v duchu fair play nejen k rozbiod, ale i k
ostatnim funkcion@m, soup&im, spoluhréim a divakim.

f) Domluva mezileny druzstva v pitb¢hu utkani je dovolena.

8.2 NEVHODNE CHOVANI

8.2.1 Mirné nevhodné chovani
Prestupky vyplyvajici z mith nevhodného chovani nejsoiegnétem sankci. Povinnosti prvniho
rozhodtiho je gedchazet opakovani takového chovani a to napommendrizstva slovem nebo
prostednictvim kapitana. Toto napomenuti neni sankceman zadné okamzitéusledky. Neni
zaznamenavano do zapisu o utkani.

8.2.2 Nevhodné chovani vedouci k sankcim
Nevhodné chovanilena druzstva i funkcionaum, soup&im, spoluhréim — viz specifikace dle
téchto Pravidel.

8.2.3 Uplatreni sankci za nevhodné chovani
VSechny sankce za nevhodné chovani jsou sankcetividoalnimi Zistavaji v platnosti po celé
utkani a jsou zaznamenavany do zapisu o utkani.

9  RIZENI ZAPASU A UTKANI

Zapas jednorazovych nebo dlouhodobych &duhebo celé utkani dlouhodobych sa@itiidi
delegovani rozhad nestrana podle sportovétechnickych pedpigi.
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9.1 POCET ROZHODCICH

9.1.1 Zéapas nebo utkanidi dva rozhodi (1.rozhodi a 2.rozhodi). Ridici organ sodfe mize v
Rozpisu souze stanovit, Ze nézeni zapasu se podiktgi ¢i mensi pdet rozhodich.

9.1.2 Ridi-li zapas nebo utkani jeden rozhbgiejima prava a povinnosti obou. Obsluhou ukazatakus
zapasu ize powiit bud’ zastupce domaciho druzstva nel¥aai€ obé druzstva.

9.2 POVINNOSTI OBOU ROZHODCICH

Povinnosti obou rozh@éth:

a)
b)
C)
d)
e)
f)
9)
h)
)
)
K)
)

fidi zapas nebo utkani v Uboru stanoveném Rozpiseativs
provadji losovani

davaji pokyn k provedeni podani ailequseni hry

posuzuji chyby veile a utuji, ktera strana ziskala bod

natizuji novy mt v piipads, Ze se neshodnou v posouzeni chyby
kontroluji ukazatel stavu zapasu a utkani

v pripact potreby ndizuji Upravu Histe, ¢ar, sit€, tboru hréu apod.
posuzuji chovani htd i ostatnich a podle p@by uguji prislusny postih
povoluji a kontroluji gidani hréia a oddechovéasy

meii ¢asoveé ity

davaji pokyny pitalkou a pouZzivaji smluvenych znameni
obsluhuji ukazatel stavu zpasu a utkani

m) ze zavaznychivodi mize rozhodi prerusit hru; po pominutitovodu hra pokréuje novym

n)

micem
provadiji vSechny dalSi ukony a rozhodnuti vyplyvajicispertovré-technickych pedpigi

9.3 PRVNIi ROZHODCI

9.3.1 Kompetence prvniho rozheitho:

a)

b)

f)

9)

fidi zdpas nebo utkani od¢atku az do konce. Ma pravomoc nad vSemi rozhoi ¢leny
druzstev a nad padatelskou sluzbou

negipustit do hry dastnika (druzstvo), které nema platnou soupiskurdeh ktery na
soupisce neni uveden, ggpacE neni schopen na zadost roztibd, instruktora nebo
kapitana souge prokazat svou totoznost. Osoba mladsi 15-tidgprekazuje registtaim

prikazem, vydanynCNS obsahujicim také fotografii ki

davéa pokyn k nastupu nai$te

prowiit vliv alkoholu u hr&u, trenéti a vedouciho druzstva formou testu rfé&gmnost

alkoholu v krvi (dechova zkouska) — toto pgteni probiha vyhradnv ramci gestavky mezi
zapasy

prowiit vliv alkoholu u pdadatelské sluzby formou testu na&itpmnost alkoholu v
organismu (dechova zkouska) — toto gt@wni probiha vyhradnv ramci gestavky mezi
zapasy

negripustit do hry hrde se sadrovym obvazem, &ea ktery je pod vlivem alkoholu
v pribéhu zapasu a nejednétrei v rozporu s Pravidly¢i Rozpisem sowfe obl€enou

sestavu druzstva

negipustit k vykonu funkcec¢lena druZstva, pokud je pod vlivem alkoholu nebaiko
cigaretyci doutniky a vykazat takovéhibena druzstva z lavky druzstva a herniho prostoru,
piip. mu odebrat oziani pdadatele
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h)

)

K)

v prabéhu zapasu nebo utkéni jsou rozhodnuti prvniho mi%ho kon€na. Je oprawm
zmenit rozhodnuti ostatnich rozh&dh, jestlize je peswdceny, Ze se myli. Toto se netyka
okamziku, kdy nfizuji novy mt v pripad, Ze se neshodnou v posouzeni chyby.

ma pravo rozhodnout o jakékoliv zalezitosti, tykaje zapasu nebo utkantetns téch,
které nejsou uvedeny v Pravidlech.

nesmi pipustit zadnou diskusi o svych rozhodnutich. Naosadapitana nebo trenéra, vSak
prvni rozhodi vyswtli pouZziti nebo vyklad pravidel, na jejichZz zalkdadzhodl.

rozhoduje o ferusSenich hry.

vyzadovat po vedoucim domaciho druzstvammobsazeni na pozici famlatelské sluzby,
pokud bude zjigh alkohol u¢lena pdadatelské sluzby vykazat z léky a herniho prostoru
hr&e, trenérai vedouciho druzstva, pokud éjrmude zjiS&én alkohol dechovou zkouskai
pokud kot cigarety nebo doutniky

m) vyzvat kapitany druzstev ke kontrole a podpisu gapi
9.3.2 Zodpowdnosti prvniho rozhaidho:

a)

b)
C)
d)

e)

f)
9)
h)

v zapase nebo utkani za rozhodnuti, zda hraci @loglgbaveni a podminky spiji
pozadavky hry (fed i v pabéhu utkani, zapasu, setu)

kontroluje hraci plochu, s a dalSi vybaveni fed i v pabéhu utkani, zapasu, setu)

provadi losovéani s kapitany druzstev

vyplnit fadré zapis o zapasu nebo utkani a po skon zapasu nebo utkani zkontrolovat
zapis o utkani a uvést dého vSechny dlezité udalosti, zvlastjestli je geswdcen, Ze doslo

k pokusu o podvod. Zapis podepsat jako posledni.

pii pieruSeni utkani zapsat do poznamek v zapise o uthiirod, ¢as geruseni,cas
opétovného zahajeni, stav skore v rozehraném setujekda podani a kdy je poki@avano

v utkani

vyzna&it do zapisu o utkani start fluktuujiciho be&(pismenem F)

vyzn&it do zapisu o utkani start hostujicihodedpismenem H)

uvést do zapisu o utkani nedostatky tykajici sea&aihofadu, gipadné narty instruktora
utkani dle ustanoveni S@dhihoradu a také dalSi skuteosti jako nap diavody skr€ovani
utkani, zjiséni alkoholu u dastniki utkani atp.

zkontrolovat za fitomnosti obou kapitdndruZzstev soupisky druZsteveéterymi dikimi
zapisy ntize powiit druhého rozhotfho)

9.4 DRUHY ROZHODCI

9.4.1 Kompetence druhého rozhtto:

a)
b)

c)

ma pravomoc nad vSerdeny druZstev a nad padatelskou sluzbou
pied zahjenim hry kontrolujetipravenost hraci plochy kedy zejména vyzrigni Histé a
hraci plochy¢arami, upnuti sé umistni ukazateal stavu, umisini hra&skych lavéek apod.

piestane-li byt prvni rozh@dl schopen pokemvat ve svécinnosti, druhy rozhofl ho
nahrazuje

9.4.2 Zodpowdnosti druhého rozhgéého

pied zahjenim hry kontrolujetipravenost hraci plochy kedy zejména vyzrigni Histé a
herniho prostorwarami, upnuti s& umistni ukazatel stavu, umisii hr&skych laviéek
apod.

dohlizi natleny druzstva na lavce oznamuje jejich nevhodné chovani prvnimu rozimod
fidi se pokyny prvniho rozheiho vyjma posuzovani chyb véeh

kontroluje délku peruseni hry

kontroluje p@et opravinych geruseni hry
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9.5
9.5.1

9.5.2

9.6

9.7
9.7.1

9.7.2

f) podepsat zapis o utkani

CAROViI ROZHODCI

Pozicecarovych rozhodich

Jsou-li delegovanicarovi rozhodi, stoji v prostoru volné plochy v mistechc¢emych prvnim
rozhodtim. Kazdy z nich kontroluje g¥enoucast herniho prostoru.

Zodpowdnosticarovych rozhodich

Carovi rozhodi pini své funkce pouzitim prapdrla signalizuiji:
a) dopad mie do Histeé nebo mimo Fste
b) odehrani mie z mimoherniho prostoru
c) preSlap pi podani

STANOVISTE ROZHODCICH
Stanovist rozhodtich je v prostoru volné plochy.

SMLUVENA ZNAMENi ROZHOD CiCH

Rozhodi smluvenymi znamenimi agruSenim hry hvizdem pilky signalizuji chyby ve ite:
a) vysSi nez povoleny get dotyki mice - vztyit piislusny pdet prst dle druhu hry
(jednotlivci, dvojice, trojice), signalizovandipdalosti
b) vySSi nez povoleny et dopad mice - jednou rukou ukazat k zemi, druhou ¢#ta ukazat
piislusny paet prst dle druhu hry (jednotlivci, dvojice, trojice), siglizovano pi udalosti

c) dvojdopad mie - ukazat k zemi dvna prsty jedné ruky, signalizovansi pdalosti

d) dvojdotek hrée nebo valeni mié po hréi - vztycit dva prsty jedné ruky, signalizovandi p
udalosti

e) dotyk mie s hernim pole soufgeepo odrazu z vlastniho herniho pole — ukazat k ziami
jedné ruky

f) preSlap pi podani - ukdzat na mistégslapu, signalizovandipudalosti

g) dotyk sit - uchopit rukou pasku gitsignalizovano f udalosti

h) dotyk mie rukou - uchopit se za ruku, signalizovatiouplalosti

i) nedovoleny dotyk protihgd - ider gsti do otevené dlas, signalizovano f udalosti

j) dopad mie mimo HiSté, prailet mice mimo sf, odehrani ndie z mimoherniho prostoru,
chybny dotyk hrée nebo mie s cizim &esem, chybné provedeni hettinosti z hlediska
mista provedeni - upazit s ohnutytiegloktim vzliru, dlaré otewenych rukou situji vzad,
signalizovano p udalosti

Rozhodi smluvenymi znamenimi signalizuji dalSi situacbapokyny:

a) dopad mie do HiSte - ukazat rukou a prsty k zemi, signalizovano kdikdopadne mi
v tésné blizkosttary ¢i nacaru nebo fi nepgrehledné situaci

b) zahajeni hry podanim — zahajeni hry hvizdenigk§ a pohyb upazené ruky do pdéni ve
smeéru od podavajiciho héd snmérem Kk gijimajici sestaw, signalizovano jako pokyn
rozhodiho

c) novy mg - pieruSeni hry hvizdem pidlky, ruce v pst, palce vzt§it vzhiru, signalizovano
jako pokyn rozho¢iho

d) sttidani hréua - prerusSeni hry hvizdem pidlky, krouzit gredloktimi navzajem kolem sebe,
zvolat ,stidani“ a nazev zZadajiciho druzstva, signalizovanaduosti druzstva

e) oddechovycas - geruSeni hry hvizdem pi&lky, dlargmi vytvorit pismeno T, zvolat
.Lajm* a nazev zZadajiciho druzstva, signalizovari@Zg@dosti druzstva

f) nastup na #iSt¢ — peruSeni fipravy na utkani hvizdem p#lky, zvolat ,nastup*,
signalizovano jako pokyn rozhgitho
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9.7.3 Cérovi rozhodi smluvenymi znamenimi signalizuji chyby vieh dalsi situace:

g) dopad mie do HiSte - ukazat praporkem k zemi, signalizovano kdykdfiopadne nd
v tésné blizkosttary ¢i nacaru nebo fi nepgrehledné situaci

h) dopad mie mimo HiSt¢, pieSlap pi podani, odehrani & z mimoherniho prostoru —
zvednout praporek vainu, signalizovano ip udalosti

10 STUPNICE PROVINENIi A POSTIHU
10.1 1. STUPEN
Provirenim 1. stupi jsou:
a) nevhodné poznamkyastnilki hry pri zapasu i mezi sety
b) casté protesty kapitana nebo trenéra
C) zesngsnovani soupie
d) neupraveny ubor htéa
e) neopraviné zadosti oieruseni hry a jeji zdrzovani
f) prekratenicasove llity
g) neopraviny vstup kapitana nebo trenéra do herniho prostoru
Postih: slovni napomenuti provinivSiho se ¢era@i provinéni druzstva slovni napomenuti
kapitana).
10.2 2. STUPEN
Provininim 2. stupi jsou:
a) opakovani proviéni 1. stups tymz hr&em nebo celym druzstvem
b) neumyslna nebezpea hra se zramim soupeée
C) umysIné narusovani zapasu
d) nesportovni chovani
e) umysiné zakopnuti rsé
Postih: Zluta karta pro vinikaifpprovinéni druzstva Zluta karta bude do zapisu zaznameja&ona
Zluta karta druzstva) aipouzeni bodu soufie
10.3 3. STUPEN
Provinénim 3. stupi jsou:
a) opakovani proviéni 2. stups tymz hr&em nebo celym druzstvem
b) hrubé nesportovni chovani
c) urazka nebo zlglmvani vykonu rozhatiho
d) umysiné zasazZeni protili&rekteroucasti tla
Postih:¢ervena karta pro vinika a jeho vyt@ni do konce utkani {pprovinéni druzstvacervena
karta bude do zapisu zaznamenana j@kuvena karta druzstva) éigouzeni bodu soufie
10.4 4.STUPEN

Provininim 4. stupi jsou:
a) zjisténi alkoholu u hrée, trenéra&i vedouciho druzstva
b) odmitnuti dechové zkousky pro z§ist alkoholu
Postih: skré nasledujiciho zapasu ve présp soupee.
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10.5 5. STUPEN

Provinénim 5. stup jsou:
a) znemozgni vykonu rozhodiho
b) hrubé nasilnosti
c) neregulérni progedi

Postih: ukoteni utkani.

11 ZAVERECNA A PRECHODNA USTANOVENI

11.1 PRECHODNA USTANOVENI

Vykonny vyborCNS mize znénit znéni pravidel pro vybrané jednorazové saatCNS, pokud tato
zmeéna bude provedena jako &na pro o¥ieni potencialnich novych pravidel.

11.2 PLATNOST DOKUMENTU

11.2.1 Rusi se vSechnyredchozi Pravidladetrg vSech zmin a dophka.
11.2.2 Tento dokument je platny dnem 2.12.201Zisgosti od 1.1.2013.

V Praze dne 2.12.2012

Kamil Klenik v.r.
Prezident’NS
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